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1	INTRODUCCIÓN


1. El Sistema Operativo es el software más importante dentro de una computadora, ya que actúa como intermediario entre el hardware y los usuarios/applicaciones. Para que una máquina sea útil, es fundamental comprender qué busca lograr un Sistema Operativo, es decir, cuáles son sus objetivos básicos. Esta práctica tiene como finalidad identificar y describir dichos objetivos, así como comprender las fases del proceso de arranque de un computador actual, desde el momento en que se presiona el botón de encendido hasta que el sistema operativo está completamente cargado y listo para su uso.


2	OBJETIVO (COMPETENCIA)


Identificar los objetivos básicos de un Sistema Operativo y describir las fases de arranque de un computador actual, comprendiendo el papel que desempeña el sistema operativo como gestor de recursos y como interfaz entre el usuario y el hardware.
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3	FUNDAMENTO


Un Sistema Operativo (SO) es un conjunto de programas que gestiona los recursos del hardware de una computadora y proporciona servicios a los programas de aplicación. Su función principal es hacer que la computadora sea usable y eficiente.

Los objetivos básicos de un Sistema Operativo son:

1. Gestión de procesos: Crear, suspendir, reanudar y finalizar procesos; asignar tiempo de CPU mediante algoritmos de planificación.
2. Gestión de memoria: Asignar y liberar espacio en la memoria principal; controlar el uso de la memoria por parte de los procesos.
3. Gestión de archivos: Organizar, almacenar, recuperar y proteger archivos en dispositivos de almacenamiento secundario.
4. Gestión de dispositivos de entrada/salida: Controlar el acceso a dispositivos como teclado, mouse, impresora y disco duro.
5. Seguridad y protección: Proteger los datos y recursos del sistema contra accesos no autorizados y fallos de software.
6. Interfaz de usuario: Proporcionar una forma sencilla para que el usuario interactúe con la computadora (interfaz gráfica o línea de comandos).

Fases de arranque de un computador actual:

1. POST (Power-On Self-Test): Al presionar el botón de encendido, la BIOS/UEFI ejecuta un diagnóstico del hardware para verificar que todos los componentes funcionan correctamente.
2. Carga del firmware (BIOS/UEFI): El firmware busca el dispositivo de arranque configurado (disco duro, SSD, USB) según el orden de arranque establecido.
3. Gestor de arranque (Boot Loader): Se carga el gestor de arranque (como GRUB o Windows Boot Manager) desde el registro maestro de arranque (MBR) o la partición EFI.
4. Carga del Sistema Operativo: El gestor de arranque carga el kernel del SO en memoria principal. El kernel inicializa los subsistemas básicos (gestión de memoria, procesos, E/S).
5. Inicialización del sistema: Se cargan los controladores de dispositivos, se inician los servicios del sistema y se muestra la pantalla de inicio de sesión del usuario.
6. Sesión del usuario: El usuario ingresa sus credenciales y el sistema carga su perfil, configuración y aplicaciones de inicio.











	4 
	  PROCEDIMIENTO (DESCRIPCIÓN)
	Se realizó una investigación documental sobre los objetivos básicos de un Sistema Operativo y las fases de arranque de un computador. La información se obtuvo de libros de texto de la materia y se organizó en un archivo de texto. Posteriormente se elaboró el reporte en el formato proporcionado por el docente.

	A 
	EQUIPO NECESARIO
	MATERIAL DE APOYO

	Computadora personal con editor de texto (Notepad, WordPad o similar), útiles escolares.
	Manual de prácticas, libro de Sistemas Operativos (Silberschatz/Galvin/Gagne), apuntes de clase.
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B	DESARROLLO DE LA PRÁCTICA



En esta práctica se realizaron las siguientes actividades:
a. 1. Investigación y análisis: Se consultaron fuentes bibliográficas (libros y documentos de la materia de Sistemas Operativos I) para identificar los objetivos básicos de un Sistema Operativo.
b. 2. Enumeración de objetivos: En un archivo de texto se listaron y describieron los objetivos identificados: gestión de procesos, memoria, archivos, dispositivos E/S, seguridad e interfaz de usuario.
i. 3. Descripción de fases de arranque: Se investigó y documentó el proceso completo de arranque de un computador actual, desde el POST hasta la sesión del usuariwo.
i. 4. Elaboración del reporte: Se integró la información recopilada en el formato de reporte proporcionado por el docente.
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5	RESULTADOS Y CONCLUSIONES


Al realizar esta práctica se logró identificar que los objetivos principales de un Sistema Operativo se centran en la eficiente administración de los recursos del hardware y en la provisión de una interfaz cómoda para el usuario. Los seis objetivos fundamentales (gestión de procesos, memoria, archivos, dispositivos E/S, seguridad e interfaz) son interdependientes y su cumplimiento permite que la computadora funcione de manera ordenada, eficiente y segura. En cuanto a las fases de arranque, se comprobó que el proceso consta de etapas secuenciales bien definidas, cada una con una función específica que va desde el diagnóstico del hardware (POST) hasta la carga completa del sistema operativo y la apertura de la sesión del usuario.
a. La gestión de procesos resultó ser el objetivo más crítico, pues sin ella el sistema no podría ejecutar múltiples tareas simultáneamente. La gestión de memoria es clave para que cada proceso tenga el espacio que necesita sin interferir con otros. La gestión de archivos permite la persistencia de la información, mientras que la seguridad protege los recursos ante amenazas externas e internas.
b. Se observó que las fases de arranque varían ligeramente según el tipo de firmware (BIOS legacy vs. UEFI) y el sistema operativo instalado, pero la secuencia general se mantiene. El firmware moderno (UEFI) ofrece mayor rapidez y compatibilidad con discos de gran capacidad, mientras que el gestor de arranque es el encargado de iniciar la carga del kernel del SO.







6	ANEXOS


Definiciones y conceptos clave:

- Sistema Operativo: Programa que gestiona los recursos del hardware y proporciona servicios a las aplicaciones.
- POST (Power-On Self-Test): Diagnóstico automático del hardware al encender la computadora.
- BIOS: Sistema básico de entrada/salida; firmware que se ejecuta al encender la máquina.
- UEFI: Sucesor de la BIOS; firmware moderno con interfaz gráfica y soporte para discos GPT.
- Boot Loader: Programa que carga el kernel del SO en memoria al iniciar.
- Kernel: Componente central del SO que gestiona procesos, memoria y dispositivos.
- MBR (Master Boot Record): Registro de arranque maestro ubicado en el primer sector del disco.
- Planificación de procesos: Algoritmo que determina qué proceso se ejecuta y en qué momento.
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