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Práctica II.- Modelos de color: RGB, CMY, HSV y HSL
OBJETIVO
Desarrollar un modelo y aplicar los colores RGB, CMY, HSV y HSL en el programa Photopea (Photoshop), y jugar con la combinación de los colores.
DESARROLLO
Crear figuras en Photopea y jugar con la combinación de los colores.
MODELOS DE COLORES
	Figura RGB (Photopea)
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	#00FF00
Verde
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	#FF00FF
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	#FFFFFF
Blanco RGB
	



	RGB
RGB (rojo, verde y azul) es el modelo de color aditivo fundamental del diseño digital. Al combinar luz roja, verde y azul con diferentes intensidades se crean los colores de las pantallas. En las uniones de las figuras se forman los colores secundarios: rojo + verde = amarillo, verde + azul = cian, rojo + azul = magenta, y la suma de los tres produce blanco.



	Figura CMY (Photopea)
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	CMY
CMY (cian, magenta y amarillo) es el modelo de color sustractivo que se usa en la impresión. Al combinar tintas cian, magenta y amarilla se absorben luces y se reflejan otras. En las uniones aparecen los colores secundarios: cian + magenta = azul, cian + amarillo = verde, magenta + amarillo = rojo, y la mezcla de las tres tintas produce negro.



	Figura HSV (Photopea)
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	HSV
HSV (matiz, saturación y valor) describe el color mediante el tono o matiz, qué tan intenso o puro es el color (saturación) y el brillo (valor). Es un modelo muy intuitivo, por eso lo usan los selectores de color de los programas de diseño. La rueda muestra los matices de 0° a 360°.



	Figura HSL (Photopea)
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	HSL
HSL (matiz, saturación y luminosidad) es parecido a HSV, pero en lugar de brillo usa la luminosidad, que va del negro total al blanco total pasando por el color puro. Es ideal para ajustar la luz de las imágenes y crear paletas armónicas.
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