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1	INTRODUCCIÓN


1. Antes de que una computadora pueda resultar realmente útil para las personas, es necesario que cuente con un conjunto de programas que controlen su funcionamiento; entre ellos sobresale el sistema operativo, pues es el encargado de administrar los componentes físicos y de ofrecer servicios a las aplicaciones. Con esta práctica se busca analizar los objetivos que todo sistema operativo debe cumplir, además de conocer la secuencia de pasos que sigue una computadora desde que se enciende hasta que el sistema queda listo y el usuario puede trabajar con ella.


2	OBJETIVO (COMPETENCIA)


Analizar y reconocer los objetivos fundamentales de un Sistema Operativo, así como explicar paso a paso el proceso de arranque de una computadora actual y la función que cumple el sistema operativo dentro de ese proceso.
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3	FUNDAMENTO


El sistema operativo se puede definir como el software base que controla el hardware y brinda una plataforma para que los programas de aplicación puedan ejecutarse. Gracias a él, el usuario no tiene que comunicarse directamente con el hardware.

Los objetivos principales de un sistema operativo son los siguientes:

1. Administrar los procesos: consiste en decidir qué programa utiliza el procesador en cada momento, cuánto tiempo y en qué orden (planificación).
2. Administrar la memoria: repartir el espacio disponible en la memoria principal entre los programas que están en ejecución.
3. Administrar los archivos: organizar la información en archivos y carpetas, permitiendo guardar, abrir, modificar y proteger los datos.
4. Administrar los dispositivos de entrada y salida: controlar la comunicación con el teclado, el ratón, la impresora, la pantalla y demás periféricos.
5. Proporcionar seguridad: impedir que se acceda a la información de manera no autorizada y proteger los recursos del sistema.
6. Ofrecer una interfaz al usuario: dar una manera sencilla de interactuar con la máquina, ya sea mediante ventanas gráficas o mediante comandos.

Pasos en el arranque de una computadora:

1. POST: al encender el equipo, la BIOS o UEFI revisa que el teclado, la memoria, el disco y demás componentes funcionen de forma correcta.
2. Inicialización del firmware: la BIOS/UEFI localiza el disco o dispositivo desde donde debe comenzar la carga del sistema, siguiendo el orden configurado.
3. Gestor de arranque: se ejecuta un pequeño programa (por ejemplo el gestor de Windows o GRUB en Linux) que muestra la selección del sistema y prepara el inicio.
4. Carga del núcleo: el kernel del sistema operativo se copia a la memoria principal y se pone a funcionar, iniciando sus módulos básicos.
5. Inicialización de servicios: se cargan los controladores de los dispositivos y se activan los servicios del sistema.
6. Inicio de la sesión: aparece la pantalla de bienvenida y el usuario entra con usuario y contraseña.



	4 
	  PROCEDIMIENTO (DESCRIPCIÓN)
	Se hizo una revisión bibliográfica para encontrar los objetivos que el sistema operativo debe cumplir y los pasos del arranque de un equipo. La información se apuntó en un archivo de texto y al final se completó el informe en el formato indicado por el profesor.

	A 
	EQUIPO NECESARIO
	MATERIAL DE APOYO

	Computadora personal con editor de texto (Bloc de notas o similar) y útiles escolares.
	Libro de Sistemas Operativos, manual de prácticas de la asignatura y apuntes de clase.
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B	DESARROLLO DE LA PRÁCTICA



Los pasos que se siguieron durante el desarrollo fueron:
a. 1. Se consultaron los libros de texto de la asignatura y se anotaron los objetivos que, según los autores, debe cumplir todo sistema operativo.
b. 2. Se redactó la lista de objetivos en un documento de texto, ordenándolos de acuerdo con su importancia.
i. 3. Se investigó el procedimiento de arranque de una computadora y se redactó la secuencia con sus pasos.
i. 4. Finalmente se elaboró el informe con el formato que proporcionó el profesor.
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5	RESULTADOS Y CONCLUSIONES


Después de revisar la teoría, se pudo confirmar que el sistema operativo tiene como objetivo lograr que los recursos de la maquina se aprovechen al máximo y que el usuario tenga una forma accesible de trabajar. Los seis objetivos identificados (procesos, memoria, archivos, dispositivos, seguridad e interfaz) van de la mano y su cumplimiento hace que la computadora trabaje de forma ordenada, rápida y segura. También se comprobó que el encendido del computador no es un proceso simple, sino una cadena de etapas que van desde la revisión del hardware hasta la carga total del sistema operativo.
a. De los objetivos analizados, el manejo de los procesos es el más importante, ya que sin la planificación no sería posible que varias aplicaciones corrieran al mismo tiempo. La memoria es igual de relevante porque entrega el espacio necesario a cada programa sin que interfieran entre sí, y los archivos permiten conservar la información en el disco de manera permanente.
b. En cuanto al inicio del equipo, se notó que la secuencia puede cambiar un poco si la computadora usa BIOS tradicional o UEFI, y también según el sistema operativo, pero en general los pasos son los mismos. La UEFI es más moderna y rápida y soporta discos de mayor tamaño, mientras que el gestor de arranque siempre se encarga de levantar el núcleo del sistema.


6	ANEXOS


Glosario de términos:

- Sistema Operativo: software base que administra el hardware y da servicios a los programas.
- POST: prueba interna que realiza el equipo al encender para verificar su hardware.
- BIOS: firmware clásico que inicia la maquina y busca el sistema operativo.
- UEFI: reemplazo moderno de la BIOS, con interfaz gráfica y soporte GPT.
- Gestor de arranque: programa que carga el kernel en memoria al iniciar.
- Kernel o núcleo: parte central del sistema operativo que controla todo.
- MBR: registro de arranque ubicado en el primer sector del disco duro.
- Planificador: componente que elige qué proceso se ejecuta y durante cuánto tiempo.
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