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1	INTRODUCCIÓN


1. Cuando se habla de computadoras, casi siempre se piensa en el hardware, pero sin software una máquina no sirve de nada. El programa más relevante de todos es el sistema operativo, que prácticamente le da vida al equipo. En esta práctica se estudia qué metas persigue un sistema operativo: para qué existe, qué problemas resuelve y qué debe garantizar para que los programas corran y las personas puedan usar el equipo sin complicaciones. También se revisa cómo es el encendido de un equipo actual, paso a paso.


2	OBJETIVO (COMPETENCIA)


Reconocer las metas fundamentales que persigue un Sistema Operativo y explicar, en orden, las etapas que ocurren cuando se enciende una computadora moderna hasta que el sistema queda operativo.
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3	FUNDAMENTO


Un sistema operativo es el encargado de administrar cada parte del hardware y de darle a las aplicaciones los servicios que necesitan para trabajar. Sin él, no existiría una forma ordenada de usar el procesador, la memoria o los dispositivos.

Las metas principales que busca cumplir son:

1. Orquestar la ejecución de programas: organiza cuándo y cómo corre cada proceso en el procesador, mediante técnicas de planificación.
2. Administrar el espacio de memoria: decide cuánta memoria usa cada programa y se encarga de liberar el espacio que ya no se necesita.
3. Manejar la información: crea, modifica, borra y protege archivos y carpetas, manteniendo el orden de los datos en el disco.
4. Coordinar los periféricos: controla dispositivos como el teclado, el mouse, el monitor o la impresora y resuelve las diferencias entre ellos.
5. Garantizar la seguridad: evita que usuarios o programas accedan a lo que no les corresponde y detecta fallos del sistema.
6. Brindar una interfaz fácil de usar: ofrece ventanas, iconos o comandos para que cualquier persona pueda manejar la máquina.

Etapas de encendido de una computadora actual:

1. Arranque en frío y POST: al darle energía, la placa revisa de inmediato que la memoria, el teclado y los discos estén en buen estado.
2. Intervención de la BIOS/UEFI: el firmware busca en el orden de arranque cuál dispositivo tiene el sistema operativo (disco, USB, etc.).
3. Carga del gestor: el bootloader lee la tabla de particiones y prepara el terreno para levantar el sistema; en Windows se ve la marca o el logo del fabricante.
4. Traslado del kernel: el núcleo del sistema operativo se coloca en memoria y empieza a coordinar los componentes básicos.
5. Activar controladores y servicios: se conectan los drivers de los aparatos y se encienden los servicios internos del sistema.
6. Sesión y escritorio: aparece la pantalla de acceso, se valida al usuario y se muestra el escritorio listo para trabajar.



	4 
	  PROCEDIMIENTO (DESCRIPCIÓN)
	Se investigó en libros y páginas de internet cuáles son las metas de un sistema operativo y cómo ocurre el arranque de un equipo. Las respuestas se escribieron en un archivo de texto y al final se hizo el informe en el formato entregado por el maestro.

	A 
	EQUIPO NECESARIO
	MATERIAL DE APOYO

	Computadora con bloc de notas o procesador de texto, libreta y pluma.
	Manual de prácticas, libro de la asignatura y notas de la clase.
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B	DESARROLLO DE LA PRÁCTICA



El desarrollo se llevó a cabo de la siguiente manera:
a. 1. Bajé la información de la bibliografía del curso y de páginas confiables, y anoté cuáles eran las tareas que un sistema operativo debe resolver.
b. 2. Ordené esos puntos en un archivo de texto, maś especificando en qué consiste cada objetivo con un ejemplo.
i. 3. Investigué cómo inicia un equipo moderno y transcribí la secuencia de arranque con sus pasos en orden.
i. 4. Redacté el reporte final usando la plantilla entregada por el profesor.
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5	RESULTADOS Y CONCLUSIONES


Al terminar la práctica quedó claro que el sistema operativo no hace una sola cosa sino muchas, todas a la vez: reparte el procesador, vigila la memoria, guarda los archivos y comunica los dispositivos, y por encima de todo protege la información y ofrece un entorno amigable. Los seis objetivos estudiados se complementan y juntos garantizan que la computadora funcione con estabilidad. En el tema del arranque se entendió que encender un equipo es una cascada de tareas: primero revisar el hardware, después cargar el firmware, luego el gestor, y finalmente el sistema completo junto con sus servicios.
a. El punto más relevante fue la administración de procesos, porque sin ella la máquina solo podría correr un programa a la vez y de forma desordenada. La memoria por su lado hace que cada proceso tenga su propio espacio, y el sistema de archivos permite que la información quede guardada de forma permanente aunque se apague el equipo.
b. Sobre el inicio del equipo, se encontró que los equipos nuevos con UEFI encienden más rápido que los que usan BIOS tradicional, pero ambos siguen el mismo recorrido. El gestor de arranque es la pieza que termina por cargar el núcleo del sistema, y de ahí en adelante todo lo controla el propio sistema operativo.


6	ANEXOS


Conceptos básicos que conviene tener claros:

- Sistema Operativo: software base que administra hardware y software.
- POST: autoevaluación del hardware apenas se enciende el equipo.
- BIOS: firmware clásico que inicia el equipo.
- UEFI: versión moderna del firmware con arranque más rápido.
- Bootloader: programa encargado de cargar el núcleo del sistema operativo.
- Kernel: el corazón del sistema operativo, siempre trabajando.
- MBR: registro de arranque tradicional en el primer sector del disco.
- Tabla de particiones: estructura que indica dónde están las particiones del disco.




7. REFERENCIAS



Bibliografía:

- Silberschatz, A., Galvin, P. y Gagne, G. (2018). Conceptos de Sistemas Operativos. Octava edición. McGraw-Hill. https://www.cs.uic.edu/~jbell/CourseNotes/OperatingSystems/
- Tanenbaum, A. S. y Bos, H. (2015). Sistemas Operativos Modernos. Cuarta edición. Pearson.
- Stallings, W. (2018). Sistemas Operativos. Pearson. https://www.pearson.com
- IBM (2024). Qué es un sistema operativo. https://www.ibm.com/mx-es/think/topics/operating-systems
- Wikipedia (2026). Sistema operativo. https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
.
image1.png
TES|:)

TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES
HUIXQUILUCAN




