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Práctica II.- Procesamiento de mapas de bits
OBJETIVO
El alumno suplirá múltiples necesidades, como el dibujo, la maquetación de páginas para impresión y la publicación web, todas incluidas en un mismo programa.
DESARROLLO
Vectorizar mapa de bits JPGs, GIFs, PNGs en el programa Corel Draw.
Ventajas de las imágenes vectoriales:
•  Estas imágenes ocupan muy poca memoria.
•  Podemos someter las imágenes vectoriales a grandes transformaciones (cambiar de tamaño, rotar o deformarlas) sin que ello afecte en lo absoluto la calidad de la imagen.
Vectorización de mapas de bits
A continuación se muestran ejemplos de cómo un mapa de bits (imagen formada por píxeles cuadrados) se convierte en una imagen vectorial definida por curvas matemáticas, que puede agrandarse o reducirse sin perder calidad.
	Mapa de bits (original)
	Imagen vectorizada

	Imagen PNG (original)
[image: ]
El formato PNG usa compresión sin pérdidas y soporta transparencia; en su versión original se aprecia la cuadrícula de píxeles que forma el mapa de bits.
	Vectorizada
[image: ]
La versión vectorial está formada por curvas y colores planos; al escalarla no se pierde nitidez.

	Imagen JPG (original)
[image: ]
El formato JPG comprime la fotografía reduciendo peso, pero al ampliar se ven los bloques de píxeles; su vectorización lo deja con bordes lisos y colores planos.
	Vectorizada
[image: ]
La versión vectorial está formada por curvas y colores planos; al escalarla no se pierde nitidez.

	Imagen GIF (original)
[image: ]
El formato GIF está limitado a 256 colores y se usa para dibujos simples; al vectorizarlo se generan curvas y formas independientes del tamaño.
	Vectorizada
[image: ]
La versión vectorial está formada por curvas y colores planos; al escalarla no se pierde nitidez.



Nota: los ejemplos muestran el mismo dibujo primero como mapa de bits (se alcanzan a ver los “cuadritos” o píxeles) y después vectorizado, con bordes definidos por líneas y curvas que se adaptan a cualquier tamaño.
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